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U11 ve U12 KATEGORILERI BASKETBOL OYUN KURALLARI
1.1. OYUNCU SURELERIi ve KADRO YAPILARI

Karsilasmalara en az 8 oyuncu en fazla 10 oyuancu ile ctkmak ve asagida belirtilen sekilde yer vermek zorundadtr.
Ancak, sahaya 10 kisi ¢lkilmast 6nerilir.

Her oyuncu en az 2 periyot oyunda kalacaktir. Zorunlu kalinan durumlar ve ¢eyrek aralart disinda oyuncu degisikligi
yaptlamaz. Zorunlu kalinan durumlar ise asagidaki gibidir.

(1) Herhangi bir oyuncunun mag esnaswnda sakatlik siphesi ile yerde kaldigL veya akict hareket
edemedigi gozlendigi durumlarda sahadaki saglik gorevlisinin veya olmadigL durumlarda
karsilasmanin bashakeminin magta bahsi gecen oyuncunun daha fazla sire alamayacagina dair onay
vermesi,

3.Bahsi gecen oyuncu sakatlandigina kanaat getirilmesi durumunda o ¢eyrek i¢in bir daha oyu

na giremez.

b.Sakatlanan oyuncu, basladigL periyodun tamamunt oynamts saytlir.

(2) Bir oyuncunun 5 faul almast,

Sahaya 8 ila 9 kist ¢ikilmast durumunda veya yukarida belirtilen zorunlu kalinan durumlar sebebi ile oynayabilen
oyuncu saytst (10) onun altina distiginde, ek (iki periyotun Uzerinde) sUre almast gereken oyuncu ve oyunculart
rakip takim antrenori belirler.

Herhangi bir oyuncu, her sartta en fazla 3 periyot (istenilen swrada) oynayabilir.

1.2. OYUN KURALLARI

- Tom Saha Baskt yapmak yasaktir. Ancak ve ancak, magin son iki dakikast ve bir takum 10 sayL veya Ustunde bir saytL
farkiyla maglup ise, o takimin tam saha baskt uygulamasina izin verilecektir. Son ikt dakikanin disinda ve yukarida
bahsedilen sartin olusmadigL durumlarda baskt uygulayan takimin antrendrine teknik faul ¢alinir. Teknik Faulin
uygulanmast ve sonrasinda FIBA oyun kurallarinin hUkUmleri uygulantr.

- Takimlar mutlak surette adam adama savunma yapacaklardir. Adam adama haricl alan savunmast ve benzeri
savunma yapan takimin antrendrl teknik faul ile cezalandurilir. Bu kural asagida belirtilen savunma 3 saniyesi
cercevesinde uygulantr.

- Pick & Roll (toplu oyuncuya perdeleme) yapilmasina izin verilmez. Yapuldigt takdirde ihlal kabul edilip hUcum
strast rakip takima geger.

- Faul atislart harici, sahanun her noktasindan atilan bUtin basketler 2 sayt ile degerlendirilir.
- Maclar 6 numara topla oynantr.

- Her takuimun ¢eyrek basina yalniz bir (1) adet altmus (60) saniyelik mola hakkt vardir. Bu molalar kullantlmadiklart
takdirde sonraki ceyreklere tagsitnmayacaketr.
- Oyuncu degisiklikleri ancak zorunlu durumlarda;

0 (5) Bes Faul almast durumunda
0 Oyuna saglik personeli veya olmadigL durumlarda bashakem tarafindan devam edemeyecek seviyede
sakatlik oldugu teshisi konursa gerceklestirilebilir.

- Karsilasmalara her takim en az bir antrendr ile ¢tkmak zorundadtr.




1.3.0OYUN SURESI
U11 ve U12 Kategorilerinde maglar, periyot basina 8 dakika olmak Uzere, 4 periyot Uzerinden oynantr. Ma¢ saati
uluslararast FIBA Oyun Kurallari cergcevesinde kullantlir.

Uzatma Periyotu

U11ve U12 yas kategorilerinde bir adet dort (4) dakikalik uzatma periyotu oynantr, bu periyotun berabere bitmesi
durumunda, oynanacak ikinci uzatma periyotunda ilk sayiyt atan kazantir. Ancak ikinci dort (4) dakikalik uzatmantin
sonuna kadar sayl atilamazsa, bu 4 dakikalik periyotun sonunda dnce antrendrlerin belirledigi sirada sahada
bulunan oyuncular, strastyla birer hak taninarak ev sahibi takim ve rakip takim oyunculart serbest atis kullantr,
beraberligin bozulmamast durumunda faul cezast veya sakatlik dolayistyla oyun dist kalan oyuncular haricinde,
yedek oyuncular da strayla esitlik bozulana kadar faul atist kullantr. ilk esitligi bozan takim galip sayulir.

SAVUNMA 3 SANIYESi KURALI

A. HicUm eden takim yari sahayt gegtikten sonra sayllmaya baslantr

B. Boyali alan i¢erisinde yer alan herhangi bir savunma oyuncusu, herhangi bir hUcum oyuncusunu aktif olarak
savunur halde olmalidir. Aktif olarak savunuyor terimi, savunma oyuncusunun hicum takimindan herhangi bir
oyuncudan bir kol mesafede, savunma pozisyonunda bulunmast gerektigi anlaminda kullanilmusetr.

C. Her savunma oyuncusu her hicum oyuncusunu savunabilir.

D. Savunma 3 saniyesinin
3. Herhangi bir hcum oyuncusu sut atar pozisyona girdiginde,
b. Rakip takimin top kontrolU kayboldugunda,
¢. Savunma oyuncusu aktif olarak rakibini savunuyor hale geldiginde,
d. Savunma oyuncusu tamamen 3 saniye koridorundan ¢iktlguinda,
e. Savunma oyuncusunun hicum oyuncusuna dogru aktif savunma pozisyonunda savunma yapma amaglt
yoneldidi anda,

Sayilmast durdurulur.

E. Eger savunma oyuncusu toplu oyuncuyu savunuyorsa boyall alan igcerisinde bulunabilir. Eger baska bir oyuncu
toplu oyuncuyu aktif olarak savunmaya basladiysa, ilk savunma yapan oyuncu hicum takimundaki bosta kalan diger
bir oyuncuyu savunmak zorundadtir. Toplu oyuncu pas verdigi durumda, savunmast aktif olarak savunma yapmak
veya boyalt bolgeden ¢itkmak zorundadtr.

Cezasu: Teknik faul ¢alinir, hUcum takimt tek serbest atis kullantir. HOcum takimt hicum etmeye devam eder, faul
atts ¢izgisinin uzantisitndan diduk ¢alindigL anda topun yakin oldugu kenar ¢izgiden topu ¢ikarirlar. 14 saniyenin
altinda saat durdurulduysa, 14 saniyeye tamamlantr, 14 saniyenin Uzerinde bir sUre kaldiysa saat durduruldugu
yerden devam eder.

Eger atis halindeyken 3 saniye ¢alinir ve bahsi gecen atis sayt olursa, 3 saniye ihlali gecgerli sayllmaz ve oyuna
devam edilir.




